
어제  트럼프  대통령은  중국과  관세에  관한  이야기를  나누고  있다고  언론에  말을  합니다 . 정확히  누구와
이야기를  하고  있는지는  말하지  않았지만  이에대해  중국은  "미국과  접촉한  적이  없다 "고  강하게  부정합니다 .
하지만  시장은  중국이  트럼프  행정부와  접촉을  하고  있는  것으로  추정한  것  같습니다 . 

어제  미국의  증시는  오름세였습니다 . S&P 500은  2.03% 상승했으며 , NASDAQ은  2.74% 상승했습니다 .
클리블랜드의  연준  총재는  어제  인터뷰에서  "상황이  맞다면  6월에  금리인하가  가능할  것이다 "는  말을  남겨
증시상승이  힘을  보탰습니다 . 
이런  전반적인  호재로  인해  미국  10년  만기  국채의  금리는  4.31%로  하락했습니다 . 미국시장의  회복에  힘입어
달러  지수 (DXY)도  0.32% 상승해  99.61로  마감했습니다 . 
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현재  트럼프  행정부가  벌이고  있는  관세전쟁이  미국의  재정수입  증가가  목적이라면 , 국민에  대한  세금인하를
최대한  조금  해야  한다는  생각이  들었습니다 . 

국민  입장  : 관세인상  -> 국민들은  비싸게  물건을  삼  -> 연말에  세금을  할인함  -> 결국  플러스
마이너스  제로  
정부  입장  : 관세인상  -> 정부의  재정수입  증가  -> 연말에  세금을  할인해줌  -> 결국  플러스  마이너스
제로  

만약  정부가  국민들이  관세로  입은  피해만큼  세금을  깎아주게  된다면  달라지는  것은  아무것도  없다는  생각이
들었습니다 . 그렇기  때문에  아직  일어나지  않은  행정부의  세금  할인은  해  준다고  해도  아주  조금  해주고  마는
쪽이  되지  않을까  생각했습니다 . 이렇게  생각한다면  트럼프가  주장한  관세를  통한  정부의  재정수입  해결은
간접적인  형태의  세금인상이  아닌가  하는  생각이  들더군요 . 

여러  투자회사들이  추정하고  있던  무이자  100년  만기  국채의  판매에  대해서는  아직  이야기가  없는  상태입니다
. 이런저런  상황을  생각했을  때 , 트럼프가  진짜  원하는  것은  다음이  아닐까  생각합니다 . 

1. 제조업의  국내유치  -> 국민의  일자리  확보
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2. 관세는  높이고  국민들의  소득세는  조금  할인  -> 정부의  재정적자  해소
3. 파월  흔들기  -> 조금이라도  기준금리를  낮춰  미국의  국채 (정부  부채 ) 완화  

 

오늘  증시는  어제의  기세에  힘입어  조금  상승하는  정도로  끝나지  않을까  생각합니다 . 다른  이유보다는  이제  더
이상  관세를  높인다는  이야기를  할만한  대상이  남지도  않았고  앞으로는  "내가  이렇게  관세를  올려서  이렇게
미국  재정적자를  해소했다 "는  자랑을  할  시기가  오고있기  때문입니다 . 아직  정확한  관세협상의  결론이
알려지지는  않았지만  결과가  나올  때마다  트럼프가  언론에  열심히  자랑을  하겠지요 . 
그때까지는  상황에  따라  약한  상승 , 강한  상승 , 그리고  가끔씩  하락을  하며  천천히  증시가  회복될  것  같습니다 .
다만  이런  분위기에  찬물을  끼얹을  수  있는  존재가  하나  있는데  중국입니다 . 중국이  미국에  대해  추가적인
무역공격을  하면  크게  달라지겠지만 , 유화적인  제스처로  입장을  바꾼  미국에게  현재  시점에  굳이  그런  공격을
할만한  이유는  없는  것  같습니다 . 
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